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什么是数组

数组（array）是一种用来存储同一种类型的集合
，是一种有序的线性结构表。并且数组元素的地址是连续的。

数组最大的优点就是支持随机访问
，当想访问数组的某个数时，只需要找到数组的对应下标就可以直接找到该数组对应元素。但是
数组也有相应的缺点，那就是数组的元素个数和数组空间大小在创建时就已经被固定死了，如果

数组的空间没有使用完也会造成空间
浪费，并且因为数组的地址是连续

的，这本应该
是一个优点的一小时，但是这导致数组在进行删除或增加元素时需要o(n)才能完成。

数组的下标

数组下标是从0开始的，假设，访问arr[5]元素时，访问的是数组的第6个元素，访问arr[0]时，访
问的是数组的第一个元素。

一维数组

一维数组创建

一维数组是常见的数组，创建方法是：数据类型 + 数组名 [ 元素个数 ]；

int arr[10];

在c99的标准之前，当数组在创建时，方括号内的数组元素个数只能是常量
，使用的常量也必须是真正意义上的常量，比
如用const
修饰的变量有了常属性，但不是真正意义
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的常量，而由define定义的常量可以用来做数组元素个数
。而c99之后数字方括号内的元素可以使用变量
，而使用变量的做数组元素个数的数组，叫做变长数组。

一维数组初始化

int arr[10] = {1,2,3,4,5,6,7,8,9,10};//整形数组int arr[] = {0}//不指定大小但必须初始化char
 ch[10] = {'1','2','3'};//字符数组char str[10] = "abcde";//字符串数组

一维数组的赋值

用循环变量访问数组下标，给数组进行赋值。%s
对应的是输入一个字符串，需要提供一个字符数组来存储，数组名是一个地址，所以不用加&取
地址。

int arr[10] = {0};for(int i = 0;i < 10;i++){    scanf("%d",&arr[i];} char str[10] 
= {0};scanf("%s",str);//字符串赋值可以不取地址和循环

一维数组在内存的存储方式

一维数组的元素地址是连续的
，也就是元素的地址一个紧挨着一个。地
址在内存是以二进制
进行存储
的，但是如果以二
进制来展示的话就会非常的长而且也
未必好理解，所以就由十六进制
来进行展示。（下图）观察下图可发现，地址的是由低到高随着下标增长而增长的，有规律的递
增，且每个数组元素地址都相差了四个字节，相差的四个字节是一个int整形的空间大小。

二维数组

二维数组在我们的逻辑概念中可以是一个矩阵
，但在内存中与一维数组一样是一个连续的地址空间。通常我们将二维数组的第一个方括号看做
行，第二个方括号看做是列。

二维数组的创建和初始化

二维数组与一维数组只是多加了一个方括号。数据类型 余尝谓读书有三到+
数组名[元素个数][元素个数]；

int arr[3][3] = {1,2,3,4};//4自动存到arr[1][0]的位置int arr[3][3] = {{1,2,3},      
          {4,5,6},                 {7,8,9}};//一个大括号代表一

行，每个大括号以逗号隔开int arr[][3] = {0};//二维数组可以不初始化行，但必须初始化列
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二维数组的赋值

给二维数组赋值，与一维数组一样都需要循环来搞定,但是二维数组需要在一维数组的循环基础
上再嵌套一层循环。

int arr[3][3] = {0};for(int i = 0;i < 3;i++){    for(int j = 0;j < 3;j++)  
 {        scanf("%d",&arr[i][j]);//i访问行，j访问列    }}

数组越界

数组的下标范围是有限的，因为数组的下标是由0开始的，所以数组能访问的的下标就是数
组元素个数减一个（n-1
），当访问了不属于数组元素地址
范围的空间，就叫做数组越界

下溢出
，相对的
，当数组向数组第
一个元素的前面越界访问时，也就是
下标小于0，就叫上溢出
，越界访问是非常危险的一个操作，因为有的编译器没有检查数组是否越界的功能，所以
，当程序员在写代码所以数组时，要非常注意数组是否存在越界问题。二维数组的行和列
也同样

数组名

数组名是指向数组首元素地址的指针，即下标为0的元素的地址的指针。上面说，由于数组的200
8年流

行音乐地址
是连续的，所以当找到

数组的首元素就可以找到数组的其他成员。如
果用sizeof(数组名)

，这里的数组名
代表的是整个数组，计元宵赏灯

算的是整个数组的大小。再除以sizeof(下标为0的地址)，就可以得到数组的元素个数。

数组的传参方式

当要将数组作为函数参数进行传参时，需要在函数的传参位置放一个数组名，形参部分就
会接收到一个数组的首元素地址的指针，而接收这个指针就也需要同类型的指针。在形参
部分，数组可以有两种形式表示，一种是以数组的形式，一种是以指针的形式，两种方式

                                                   3 / 4



范文网 www.wtabcd.cn/fanwen/
致力于莘莘学子，成长之路！

都可以对数组进行传参。

void bubble_sort(int arr[])void bubble_sort(int* arr)

当数组在传参之后，函数部分是不能计算数组的元素个数的。因为形参接收的只是一个数
组的首元素地址的指针，而不是整个数组，计算数组的诱导公式大全时候也只是计算了数

组的首元素地址的大小，然后再除以首元素地址的大小，所以理所当然的得到一个1。所以
，当数组需要传参，并且还需要用到数组的元素个数时，要先计算好数组元素个数，将计

算好的元素个数和数组一起传参。

结尾

数组其实不只有一维和二维数组，还有三维数组甚至更高维，但是在情况下很少会用到，
而且对于初学者用到二维数组就已经足以。

到此这篇关于c语言数组详细介绍的文章就介绍到这了,更多相关c语言数组内容请搜索www.88755
1.com以前的文章或继续浏览下面的相关文章希望大家以后多多支持www.887551.com！
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