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【文章摘要】对我来说，求职的时候主要针对产品经理、产品设计师、交互设计师等岗位
进行投递，但我用的简历和作品集是同一套，最多会改一下里面的意向岗位。简单介绍一
下我的做法。

@窒息红leon ：应届生和社招的项目展示核心区别在于，应届生的项目大多数是虚拟的、小型的
，或者失败的。大部分可能是校园网站项目，公众号运营，轻量化 app 等，用户数量不会太多、
很少或基本不盈利。描述、呈现自己项目经历的前提是有项目可说，如果连基本的基础都没有那
就是巧妇难为无米之炊了，所以前期工作更重要。

因此，千万别再问，如果没什么项目可以写该怎么展示？还有一两个月就要求职了，怎么补充经
历？这就像在问，请问我没米怎么做饭，还有5分钟就开饭了怎么办——麻烦早点先把米买回来
，再研究怎么做饭，恩。

我在简历中对项目的描述比较简单，因为罗列的大部分都是在线上运营的或者曾经上线的项目，
当然也有失败的经历，举几个例子供参考：

首先简历，其中不会对项目有过详细的描述，毕竟篇幅有限。然后作品集，大板块分成：移动互
联网产品设计、w心疼eb 产品设计、商业模式实践、redesign
与概念产品设计四个部分，每个小板块主要从概览、调研、思考、设计等方面进行介绍。

我的作品集做
的很纠结，前期几个版本下
来总觉得效果不佳，也被各种前辈批评，总结一下有这样几个点，供大家自查：

第一，项目太多太杂，质量参差不齐，涉及各种各样的产品领域，显得经历很乱，擅长领域不突
出；

第二，单个项目表述过泛，比较关注的结果（用户量、盈利情况、数据）没有重点表达，甚至还
需要面试者自己去寻找、搜索；

第三，对项目的描述缺乏逻辑性，很多设计方案并未阐述设计意图，比如强调采用了某种交互设
计方式但是又没有解决什么实际的问题，显得很业余；
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第四，没有足够的思考过程，尽管分成调研、思考、设计等模块进行介绍，但感觉每一点都是泛
泛而谈，最核心的设计思考过程、方案筛选原因等都没有得到体现。

很明显
，学生的作品
大多不会有太惊人的成果，
面试官更关注的是你做这些项目的过程。结合上面的批评意见，我提几个需要重点避讳的点：

首先，大篇幅文字，而且看完了还是不理解项目是做什么的。

这种情况很常见，比较优秀、成熟的项目应该用一两句话足以描述，倘若你页面里文字很多（已
经让人反感了），即便面试官耐着性子看完了还是不能马上理解你的项目意图，那就很危险了。
所以，把你的描述杳无人迹性文字多给一些朋友、前辈看看，精简再精简，一定要让陌生人能够
马上理解；

其次，不突出过程，直接抛结果。

你说采用了扁平化设计，界面风格清新自然，用户使用欲望强——请问为什么？为什么这样的设
计就清新自然了？用户为什么面对清新自然的界面使用欲望就强了？用户只是来看界面的吗？你
是视觉设计师还是交互可爱的蓝精灵歌词设计师？你的视觉判断专业吗？——如果这些问题你都
回答不上来，要么搞清楚原因，要么就别这么写。

再次，走马观花，重点内容也点到为止。

所做的项目中你最核心的贡献是什么，这样设计最核心解决了什么问题？这些内容都要尽可能表
达出来，让面试官能够看到，最怕就是把项目前前后后介绍个遍但是每个点都一带而过，不熟悉
的人是不会理解的。顺便，描述项目的时候注意措辞，多用对比和数据，比如竞品数据怎么样，
或者原先的设计怎么样，你改进后怎么样，这些是真正佐证你设计成果的东西，要重点表述。

最后，一定要对你的项目百分百了解。

适当夸大是可以理解的，但必须要自圆其说，不要列在上面的点被人一问一个瞎，那基本面试也
可以结束了。可以找一些前辈和朋友针对你的描述不断提问，刨根问底，倘若都能对答如流，应
当问题就不大了。

然后说点题目的扩展。聊聊面试时，face to face 的时候怎么展示，还是分点来说说吧：

第一，先抛优势，但也不虚劣势。

面试的时候一般都会让你自我介绍，这个过程里就可以把自己做的比较成功的项目先提前抛出来
，帮助加强第一印一起吃苦的幸福象。具体问答的时候则根据问题，坦诚说一下自己在项目中的
贡献，一般交互设计面试肯定会问到设计细节、设计意图等，反正只要是你做的当时肯定有思考
吧，照实说就可以。遇到失败的、做的不好的项目也不要怕，直言结果，但是中间依然有很多思
考的过程可以表述，也可以总结一下失败的原因。比较忌讳的是，莫名其妙的设计、莫名其妙的
失败，如果都说不出个所以然，给人的印象自然是很糟糕的。
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第二，展示设计稿，或者项目成品。

嘛，平时做工作是否严谨、是否规范这时就体现出来了。我就算是做外包也会把设计稿全部整理
好，这样呈现给面试官感觉就非常好。面试的时候我都带着电脑进去，可以直接把 sketch 源文件
打开，告诉面试官这个细节我是怎么思考的，做过哪些方案（没错我打的草稿也都留着，并且能
说出为什么选 a 不选 b）。如果项目上线了就更好了，直接打开网站app，让面试官把玩，他也会
提问题和建议，如实回答即可。

第三，学会自我表达。

说实话，绝大多数的学生水平差异不会大到什么地方去，并且交互设计师很看重「思维过程」和
「思维角度」。你说 ps、sketch 等软件学学有什么难的，你会别人也会，别人不会的话花个一两
天也就会了，这根本不是重点。但怎么表现你的思维优势呢，写文章就很重要啦，我自己写了一
年半以上时间的博客、公众号，直接拿给面试官看看，他就很快可以给你的能力有一个客观的评
价。

第四，平时多思考，面对临时提出的问题才有回答的资本。

面试官可能会问一些假设性的问题，或者探讨性的问题，如果平时就对那些领域有思考、有总结
，回答起来就游刃有余了。

说了这么多，其实还是那句话，台上一分钟，台下十年功，平时点点滴滴的准备会让你在呈现自
我的时候倍感轻松。当面试的时候面试官看过你2011新课标写的文章，或者关注过你的公众号，
甚至是你产品的用户，那就十有八九能通过啦。、
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