
范文网 www.wtabcd.cn/fanwen/
致力于莘莘学子，成长之路！

aftereffects梦幻特效设计150例（AfterEffect制作梦幻奥
运五环效果）

作者：有故事的人 来源：范文网 www.wtabcd.cn/fanwen/

本文原地址：https://www.wtabcd.cn/fanwen/zuowen/167741857257795.html

范文网，为你加油喝彩！

最佳答案
大家好，小卡解答以上问题。aftereffe自我剖析cts梦幻特效设计150例，AfterEffect制作梦幻奥运五
环效果这个很多人还不知道，现在让我们一起来看看吧  

大家好，小卡解答以上问题。aftereffects梦幻特效设计150例，AfterEffect制作梦幻奥运五环效果这个很多人还不知道
，现在让我们一起来看看吧！

解答：

1、动画效果

2、梦幻奥运五环静态效果图

3、第一部分护肤品过敏如何处理梦想五环

4、使用蒙版工具创建奥运五环，使用Trapcode插件中的Stroke和Shine创建炫目的动态光变换效果。

5、1.运行“后效果”来创建合成文件Comp。设置如下：

6、预设：PAL
DDV；尺寸：宽高)；像素纵横比：平方像家长意见怎么写30字素；帧速率：持续时间：背景颜色为黑色。

7、其次，创建一个蓝环黑色固体/p

8、图层-新实体，尺寸为宽高)，颜色为黑色。

9、使用遮罩工具绘制一个中心圆，如图所示。

10、图形环形建筑的遮罩

11、引入特效-陷码-描边，参数设置如图。

12、图/p

13、其中偏移被设置为关键帧，当是-当是。

14、[下一页]
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15、在这个图层中引入特殊效果- Trapcode-Shine，参数的设置和效果如图。

16、蓝色戒指的发光效果

17、第三，创建一个黑环黑色固体/p

18、这里复制图层的方法是先点击黑色实体，选择主菜单“编辑-
复制”，立即复制新建一个图层，重命名为黑色实体调整黑色实体的位置，参数调整及效果如图所示。

为什么要打仗19、黑环的发光效果

20、注意：在这里，高光特效中的着色参数已经被重新调整。

21、第四，创建一个红环黑色固体/p

22、方法与黑环黑固相同。将复制的新层重命名为黑色实体。调整黑色实体的位置。参数调整及效果如图所示。

23、红环的发光效果

24、注意：在这里，高光特效中的着色参数已经被重新调整。

25、第五，创造黄色。彩色环形黑色固体/p

26、方法与黑环黑固相同。将复制的新层重命名为黑色实体。调整黑色实体的位置。参数调整及效果如图所示。

27、图。黄色圆圈的发光效果

28、注意：在这里，高光特效中的着色参数已经被重新调整。

29、不及物动词创建绿色圆环黑色实心/p

30、方法与黑环黑固相同。将复制的新层重命名为黑色实体。调整黑色实体的位置。参数调整及效果如图所示。

31、绿环的发光效果

32、[下一页]

33、第二部分是创建流畅的文本。

34、一、制作字幕

3泰语中文谐音大全5、运行PHOTOSHOP，选择文件/新建菜单，尺寸为宽高)，输入“北京，如图，素材保存为logo
.psd。

36、图片字幕

37、其次，运行After Effect创建合成文件Main，设置如下：

38、预设：PAL DDV；尺寸：宽高)；像素纵横比：平方像素；帧速率：持续时间：背景颜色为黑色。

39、第三，进口材料

40、双击Project的空白区域，选择logo.psd文件，如图。

41、图/p
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42、图/p

43、将logo.psd文件拖到时间线窗口中。

44、在背景层引入特效-陷码-发光，参数设置如下：

45、(，颜色设置：

46、打开“着色”并选择“启示”，如图所示。

47、图形的颜色设置

48、(，使用遮罩)

49、选中“使用掩膜”在光束发射的基点周围生成一个圆形掩膜。如下设置半径(遮罩半径)和羽化(遮罩羽化)参数

50、(设置灯光的亮度效果。

51、将光线长度设置为增强光，这是图中所示的文本光效果。

52、图形文本灯光效果

53、(利用光束中心控制光的动态变化。

54、将“源点”(光束中心)设置为关键帧，将“源点”设置为(在帧中()，并将“源点”设置为(在最后一帧中)(时间
为)。

55、[下一页]

56、第三部分创建主合成文件完成。

57、1.运行“后效果”以建立合成文件完成，并将其设置为与合成文件Comp相同。

58、其次，将CompMain文件拖到合成文件finish中，作为一个图层，调整两个图层的位置，效果如图。

59、映射效应

60、第三，渲染输出

61、您可以在正式渲染输出之前预览效果。在合成菜单中选择预览-内存预览；

本文到此结束，希望对大家有所帮助。

更多 作文 请访问 https://www.wtabcd.cn/fanwen/list/92_0.html

文章生成doc功能，由范文网开发

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

                                                   3 / 3

www.wtabcd.cn/fanwen/
http://www.tcpdf.org

