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围棋入门之基本对杀知识

篇一：围棋基础知识口诀

围棋基础知识口诀

一、中央开花三十目

在棋盘上，三线以下为“地”，四线以上为“势”。势就是

外势。

在棋盘上，“中央”一般是指四线以上的地方。

棋谚说“中央开花三十目”的意思是说：在布局或中盘阶

段，在中央一带提取一子的价值很大的。“开花”既提子，“三

十目”是形容开花后的具大威力。

二、棋从断处生

棋谚“棋从断处生”的意思是说：切开对方的联络之后，容

易造成主动或者乘势行棋的局面。

三、“敌之要点既我之要点”
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棋谚“敌之要点既我之要点”的意思是说：在判断要点时，

可以站在对方的立场上走棋，对方必须走的必须占据的点，往往

就是我方必须要占据的要点。

四、逢方必点

“逢方必点”又称“形方必觑”，方是一种特定的棋形，当

对方走成这种棋型时，我方不管如何“点”它一下再说，不管对

方如何应，这着“点”都会达到破坏对方眼位和棋型的目的。
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五、滚打包收俱谨避

能够把自己的棋打成一团的着法，应该谨慎地避开。

“扑、断、紧、卡”等手断连续用在一起，就是滚打包收。

在对杀吃棋时，在攻击对

方时是常用手段。

六、二�一路上多妙着

棋谚“二�一路上多妙着”的意思是指：在棋局角部的变化
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（如死、活、手筋、收官）中二�一这一点往往是要点。

七、七子沿边活也输

“七子沿边活也输”的意思是说：在一般情况下为了活棋在

二路上爬得过多，即使做活也会导致局势的落后。特别是在布局

阶段，更不能在二路上爬的过多。

八、金角银边草肚皮

棋谚“金角银边草肚皮”说的是，相同的子数在棋盘的不同

部位围取的地域价值是不同的，角上围的最多，边上次之，中腹

最不易围空。

九、攻击是最好的防御

棋谚“攻击是最好的防御”阐述的是围棋中以攻为守争取主

动的战略思想，一般情况下是防不胜防，这就需要敏锐地发现攻

击的目标和时机，只有攻击对手必须救的棋才能达到防御的目

的。

十、立二拆三，立三拆四
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“立二拆三”是指：边上立起二子以后，下一着拆三是比较

理想的位置。

“立三拆四”与此同理，开拆的间隔为四位，比较理想。

十一、象眼尖穿忌两行

“象步”是汉子田字字形的棋形，中间的交叉点称为象眼。

“象眼尖穿忌两行”是说：如果对方走在象眼——俗称穿象

眼，自己应远一路行棋，不要贴着对方象眼的那步棋走，贴着行

棋一般情况下是恶手。

十二、七死八活

在棋盘上二路排列的被对方包围的七个子，对方先动手时，

自己就是死棋。如果长到八个子，就是活棋了。对方先动手也杀

不死的棋，就是活棋。

十三、矩形补断虎输飞。

棋谚“矩形补断虎输飞”的意思是说：当我方棋型为曲尺

形，且需要补断点时，一般情况下采用“飞”的补法比“虎”的
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补法好。

十四、凡尖无恶手，凡关无恶手。

棋谚“凡尖无恶手，凡关无恶手”的意思是说：通常情况

下，如果棋子要走向中央，尖和关（跳）均为可行的手段。

“尖”比较坚实稳健，“关”出头快但要防挖断。十五、左右同

形走中央
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棋谚：“左右同形走中央”的意思是说：当双方或某一方左

右的形状一样时，往往中间的对称点就是棋形的要点，也就是双

方该走的要点。

十六、精华已竭多堪弃

对于跑起来很累，而且没有多少作用的棋子应该舍去，这样

往后行棋就不用背上包袱。对于要弃掉的棋子应该加以有效地利

用。

十七、取重舍轻方得胜

当己方有两部分棋受到对方的攻击时，应该营救比较重要的
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一方，舍去不重要的一方，只有分清了轻重，取舍得当，才能获

得全局的胜利。

十八、三路之子送两个

在三路的棋子，因为某种原因而要被吃时，一定要往下再多

走一个子，这样可以通过多延长出一口气，来加以利用，一般是

在外边打吃包收，形成外势。

十九、二子头必扳

当对方紧贴我方二子时，我方应毫不犹豫地扳住对方。

二十、压强不压弱

当对方夹击己方的棋子时，一般情况下应该压靠对方比较强

的一块棋，以期望攻击对方比较弱的一块棋。

二十一、有眼杀无眼
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当两块棋对杀的时候，因为公气归有眼一方，其结果是有眼

一方因此而气长，将无眼一方杀掉。
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二十二、大眼杀小眼

如果对杀双方的两块棋都有眼，则大眼一方对杀起来有利。

因为对杀时大眼的内气就多，另外公气还归大眼一方。内气加公

气俗称气长。

二十三、入腹争正面

当棋局的焦点转移到中原时，应首先抢占通往中央的道路，

这样四通八达，不易受攻。同时要使对方不能畅通的进入中央，

为攻击创造条件。

二十四、两处有情方可断

在切断对方的棋以后，可以对其两块进行有效地攻击时，就

要切断它。反之切断之后，两块棋没有被攻的危险，切断的子就

会成为负担，这样的切断不好。

二十五、三方无应莫存孤

当棋盘上没有自己棋子的策应时，千万不要留下不安定的孤

棋。否则对方攻击起来

就会占到很大的便宜，甚至吃掉孤棋。
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二十六、棋从宽处拦

当对方在自己这边分投时，应该从自己发展潜力较大的一方

——棋比较宽的一方拦住对方。避免自己子力重复。

二十七、盘角曲四，劫尽棋亡
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盘角曲四，是一个特殊的劫争。在走成劫争前是曲三，对方

无法吃掉，如果吃了曲三就成了死棋，不吃则是双活。当曲三一

方在全盘补尽劫材后，在走出盘角曲四打劫杀。被杀方因无处找

劫而被吃。所以一般“盘角曲四”棋局完了时，被判为死棋。

二十八、压强不压弱

当对方夹击自己的棋时，应该压靠对方比较强的一块棋。在

靠压战中走强自己，留着比较弱的那块棋，在合适时给予攻击。

二十九、能曲则曲、可立则立

在实战中，如何最大限度地发挥残子的作用，是爱好者们感

到棘手的问题。有一种利用残子的棋谚：“能曲则曲，能立则
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立”。

此棋谚阐明的棋理是：如果可以通过“立”的手段达到以下

的目的：

（一）、留有余味。(二)、收气得利。

能曲的前提是：(一)、曲后能长气。（二）、曲后可以多加

利用。

三十、矩形补断虎输飞

在对局中，攻击和防守是相互依存的。防守是如何补住己方

的断点，也是很有讲究的。遇到矩形补断，最好的方法是用

“飞”，因为飞可不受对方刺的利用。普通棋形的补断规律是：

一、厚势宜粘。二、成形易飞。三、安定必虎。

三十一、实尖、虚镇
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篇二：围棋入门教程(献给初学者)

围棋初学者

目录
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第一讲：基础知识

一、围棋的用具与名称二、围棋的下法三、围棋的胜负判

别四、围棋的着法名称五、围棋中的气与提子六、棋子的连接

与分断

第二讲：吃子手段

（一）双打（二）征子（三）缓征（四）枷(五)接不归

（六）扑（七）倒扑（八）滚打包收（九）金鸡独立（十）倒

脱靴

第三讲：死活要点

一、活棋的条件——制造两个真眼二、“聚三”能否活棋

三、“聚四”能否活棋四、“聚五”能否活棋

第四讲：对杀方法

一、数气方法二、长气和紧气的知识三、不同情况下的对

杀

第五讲：劫的知识
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一、打劫的概念

二、劫材的选择三、劫的种类四、劫的应用五、劫的应用

第六讲：下法概述
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一、一盘棋分三个阶段二、布局三、中盘战斗四、官

子

五、比赛结束，判定胜负

第一讲：基础知识

一、围棋的用具与名称

（一）棋盘

下围棋所需要的用具不多。首先准备一副棋盘，棋盘的大小

有一定的规格，通常是44×41厘米的矩形。制棋盘的材料不限，

普通的棋盘一般是在纸或塑料纸上划上规定的线即可，稍高级的

棋盘是用木板制成的。

棋盘的表面划有纵横各19路直线，形成361个交叉点，其中

规定的9个交叉点被画成较大的黑点，这9个点就称为“星
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位”，而中央的星位我们称之为“天元”，(见左图)。棋盘上的

各部分分别称为右上角、右边、右下角、上边、下边、左上角、

左边、左下角及中腹。（见右图）。

二、围棋的下法

找个合适的地方放好你的围棋用具，你就可以与对手隔棋盘

相对而坐进行对弈了。首先要决定谁执白棋谁执黑棋，正规比赛

时，一般用猜先的办法来决定。平时对弈则通常是由棋力较差的

一方执黑棋，棋力较强的一方执白棋，这在棋界中已形成了约定

俗成的规矩，如果棋力不相上下，双方可轮流执黑棋和白棋。
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决定好两人所执棋子之后，就由执黑棋的一方在棋盘上下第

一颗棋子。此时棋盘上的361个交叉点中的任何点都可下子，但

不可放在交叉点外的方格内。接着由白棋下第2颗子，然后再轮

到黑棋下第3颗子，如此双方轮流下子直到终盘。（见图）就是

双方轮流下子形成布局阶段的例子，但并不表示下棋时要依照此

                                               14 / 29



范文网 www.wtabcd.cn/fanwen/
致力于莘莘学子，成长之路！

例下，黑白双方的任何一个子都可下在自己想下的地方，而不拘

泥于图示。

请记住围棋的第一原则：黑棋先下子，白棋后下子，然后双

方轮流下子，一方绝不能连续下两子。

三、围棋的胜负判别

围棋之所以称之为“围棋”，是因为棋下完后，以双方所围

地域的大小来决定胜负，占地盘多的一方为胜，也就是说活棋占

交叉点多的一方为胜方。前面讲过，棋盘上共有361个交叉点，

如果两人平分，应各得

180个半。因此，一方所占交叉点超过180个半即为胜，否则

为负。当双方各占180个半时即为和棋。

在实际对局中，可根据不同的对局方式，采取相应的计算胜

负方法，如下所示：

分先：指双方水平相当，轮流执黑先行。此局面由于黑方有

先着便宜，所以我国围棋规则规定：黑方在数子后应贴出3又3/4

子（即七目半），以求黑白双方的平衡。即黑方185子时，则胜
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3/4子（一目半）；白

第10页共18页

篇三：围棋基础知识

第一章总则

第1条围棋的棋具

1、棋盘

棋盘由纵横各十九条等距离、垂直交叉的平行线构成。形成

361个交叉点，简称为“点”。

棋盘整体形状以及每个格子纵、横向相比，横向稍短，通常

为每格2.4厘米：2.3厘米。

在棋盘上标有九个小圆点，称作“星”。中央的星又称“天

元”。

2、棋子

棋子分黑白两色，形状为扁圆形体。

棋子的数量应能保证顺利终局。正式比赛以黑、白各180子
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为宜。

第2条围棋的下法

1、对局双方各执一色棋子。

2、空枰开局。

3、黑先白后，交替着一子于棋盘的点上。

4、棋子下定后，不再向其他点移动。

5、轮流下子是双方的权利，但允许任何一方放弃下子权而使

用虚着。

第3条棋子的气
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一个棋子在棋盘上，与它直线紧邻的空点是这个棋子的

“气”。

直线紧邻的点上如果有同色棋子存在，这些棋子就相互连接

成一个不可分割的整体。

直线紧邻的点上如果有异色棋子存在，此处的气便不存在。

棋子如失去所有的气，就不能在棋盘上存在。
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第4条提子

把无气之子清理出棋盘的手段叫“提子”。提子有二种：

1、下子后，对方棋子无气，应立即提取对方无气之子。

2、下子后，双方棋子都呈无气状态，应立即提取对方无气之

子。

第5条禁着点

棋盘上的任何一点，如某方下子后，该子立即呈无气状态，

同时又不能提取对方的棋子。这个点叫做“禁着点”。

第6条禁止全局同形

着子后不得使对方重复面临曾出现过的局面。

第7条终局

1、棋局下到双方一致确认着子完毕时，为终局。

2、对局中有一方中途认输时，为终局。

3、双方连续使用虚着，为终局。

第8条活棋与死棋
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1、终局时，经双方确认，不能被提取的棋都是活棋。
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2、终局时，经双方确认，能被提取的棋都是死棋。

第9条计算胜负

着子完毕的棋局，采用数子法计算胜负。将双方死子清理出

盘外后，对任意一方的活棋和活棋围住的点以子为单位进行计

数。

双方活棋之间的空点各得一半。

棋盘总点数的一半180.5点为归本数。一方总得点数超过此

数为胜，等于此数为和，小于此数为负。

采用贴子方式的围棋竞赛，另行制定胜负标准。

第二章竞赛规定

第10条先后手的确定

对局的先后手，由大会抽签编排或对局前猜先决定。竞赛规

程对此应作明确表述。猜先的顺序是：先由高段者握若干白子暂

不示人。低段者出示一颗黑子，表示“奇数则己方执黑，反之执
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白”，出示两颗黑子则表示“偶数则己方执黑，反之执白”。高

段者公示手握白子之数，先后手自然确定。双方段位相同时，由

年长者握子。

第11条贴子

正式比赛采用黑棋贴子制度，终局计算胜负时，黑棋贴还3

又3/4子。例如黑方总共得185子则黑胜3/4子，得184子则黑

负1/4子，得184.5子则为黑胜1/4子。

第12条计时
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计时是保证比赛顺利进行的重要手段之一。一切有条件的比

赛均应采用计时制度。

1、计时器

提倡使用电子语音计时器。允许继续使用指针式机械钟。正

式比赛时，计时钟一律置于白方右手一侧。人工读秒提倡使用秒

表，允许使用其他计时器。高等级的由专职裁判员负责计时的比
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赛，由主办方另行规定计时器种类和放置方式。

2、时限

不同的赛事均应事先规定一局棋的每方基本时限。

3、读秒

读秒是强制性的延续比赛的办法。在采用规定基本时限外加

读秒制的比赛中，应事先明确，在规定时限内保留几分钟开始读

秒。此类慢棋比赛的读秒每手棋限时为60秒，不足60秒的着手

不予计时。达到60秒的视为已使用保留时限之中的1分钟。

读秒工作由裁判员执行。60秒一手的读秒方式为：30秒、40

秒、50秒、55秒、58秒、1分、还剩×分。用至最后一分钟时，

读秒方式变为：30秒、40秒、50秒，此后随即以准确的语音逐秒

报出：1、2、3、4、5、6、7、8、9、10。裁判

员读出“10”而棋手同时落子或尚未落子，均应判为已使用1

分钟。

采用30秒、20秒、10秒或其他读秒办法的快棋比赛，可根

据上述原则，事先规定读秒实施细则。
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第14页共18页

4、包干用时制

包干用时制是规定基本时限之内必须结束比赛的计时办法，

超时判负。

包干用时制的赛事均应事先规定基本时限，规定计时器材，

并可制订其他实施细则，但以下几条须共同遵守。

(1)计时钟一律置于白方右手一侧。

(2)下子和按钟必须使用同一只手，不得一只手下棋，另一只

手按钟。

(3)下单官仍须计时。

(4)当一方放弃盘上竞争而导致放弃着手权时，允许终止计

时，双方可争之点全部归属于对方。双方地界的勘定由裁判长负

责。

(5)提倡使用电子钟计时。使用机械指针式钟计时，以计时钟

的红针倒下、分针、秒针均超过“12”为超时。
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(6)当计时钟发生故障时，裁判长应根据实际情况作出临时更

换计时钟、解释计时钟读数、对某方超时判负等果断裁决。

(7)裁判长有权制止无理消耗对方时间的非正常行棋。

5、定时限步制

这是象棋、国际象棋延时办法的移植。用完基本时限后，限

在规定时间之内着完规定的步数。例如每10分钟限着15手等。

着完规定的步数而未用完规定时间，节余时间可延至下一节使

用。

第15页共18页

第13条终局

1、除总则第7条的规定外，凡参赛一方弃权或被判负、判和

的棋局，也作终局处理。

2、双方确认终局的次序是：先由轮到着手的一方以简洁的语

言表明“棋局结束”，“棋已下完”，对方予以回应，终局即告

成立。

第14条对局的暂停和封棋
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在规定有暂停的比赛对局中，暂停时间不计入对局时限。规

定的暂停时间一到，裁判员应立即指示对局双方退场，同时暂时

关闭计时器，待续弈时重开计时器。采用封棋制度的赛事，应另

行制订封棋实施细则。

第15条棋手的职业道德和赛场纪律

1、棋手参赛，一律不得下假棋，搞君子协定等作弊行为。

2、棋手不得无故弃权和中途退出比赛。

3、比赛时，棋手不准有任何妨碍对方思考的行为。

4、比赛中和暂停时，当局者不准与其他人议论该局，不准查

阅有关资料。

5、比赛中禁止参赛者与其他人谈论与本局有关或与本队有关

的内容。实属必要的谈话，应经裁判长许可并在裁判员监督下进

行。一般情况下不得超过2分钟。

6、对局者应注意言行文明，保持衣着整洁。

7、棋手进入赛场必须关闭手机、呼机。
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第16页共18页

8、棋手在对局中吸烟，必须符合比赛当地的法律和赛会的规

定。

第16条棋手的权利和义务

1、弘扬职业道德，遵守赛场纪律，维护赛场秩序，确保竞赛

顺利进行是棋手的义务。

2、读秒时，棋手有查询剩余时间的权利。如读秒至最后一分

钟而裁判未以相应方式读秒，棋手有权利要求裁判员按规定从读

错之处重新读秒。

3、对于妨碍正常比赛的违规行为，棋手有提出意见和申诉的

权利。但对于一局棋中对手违规行为的具体申诉，须在对局进行

当时立即提出，逾期失效。

4、在双方正式确认胜败结果之前，棋手有权提出复核。对方

有义务真诚配合复核。经对局双方和执行裁判正式确认的胜败结

果，任何人均无权改变。

5、对局中一方离席期间，对方可以下子。当离席方回席时，
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对方有义务指明落子点。

6、比赛终局后，棋手有整理好棋具并按规定退场的义务。

7、参赛棋手有准时参加赛会规定的开、闭幕式和其他性、公

益性、宣传性活动的义务。

第三章裁判法则

第17条行棋

第17页共18页

1、已由赛会确定先后手的比赛中，如开赛后拿错黑白棋，在

第10手之前（含）允许改正。超过10手棋之后，一律不予改

正。此后的编排工作以原先赛会确定的为依据。

2、一方并未表示弃权，另一方连下两着，判第二着无效并警

告一次。

3、棋子离手，表示着子权完成。完成着子权后，再将棋子拿

起下在别处，称为悔棋。发生悔棋时，由对方于下一手着手之前

向裁判提出方为有效。悔棋无效，判棋子放回原处，并警告一
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次。如一方的棋子不慎掉落于棋盘，经对手同意后，允许其拣起

后任选着点。如双方不能达成一致意见，则由裁判长裁决。

4、在使用计时器的比赛中，须于着子之后才能按计时器。着

子之前或与着子同时按计时器的，判警告一次，不改变计时器读

数。

5、比赛途中如发现前面下的棋子已有移动，在双方意见一致

的前提下，应将移动之子挪回原处。无法确认原处时，允许挪子

于双方一致认可的点。如果双方无论如何不能达成一致意见，裁

判长可根据移动之子对棋局进程的影响程度，判：

(1)移动之子挪至合理点；

(2)移动之子有效；

(3)和棋；

(4)重赛；

(5)双方均负。

第18页共18页

采用电脑进行积分编排的比赛，由于编排时成绩一项不可空
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缺，不能判双方均负时，允许采取抽签办法决定轮次的编排。

如有故意移子的证据，则应判移子者为负。

6、比赛中，因非对局双方原因造成棋局散乱，经复盘，如双

方达成一致意见，应按复盘次序继续比赛。如果无论如何不能达

成一致意见，裁判长可根据实际情况，判：

(1)和棋；

(2)重赛；

(3)双方均负。

双方均负之后的抽签，按第三章第17条第5款的原则处理。

如对局者确属无意中散乱了棋局，允许复盘续赛。不能复盘

的，则判散乱棋局一方为负。

第18条提子

1、下子后，误提对方有气之子，判误提者警告一次，将有气

之子
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